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OGGETTO: GUASTELLIADI 2023-24 - “Il volo del calabrone”: presentazione e indicazioni attivita di classe

Giorno 4 dicembre, in occasione della Giornata internazionale delle persone con disabilita, verra presentata
la nuova edizione delle “Guastelliadi”, i giochi inclusivi del nostro istituto.
Il tema di quest’anno, “Il volo del calabrone”, intende promuovere una riflessione sui talenti nascosti, presenti
in ogni persona: il calabrone non ha un corpo adatto al volo, ma riesce a compensare questo difetto con la
rapidita del movimento delle sue ali. Quindi il volo del calabrone puo essere assunto come metafora,
incarnando la possibilita, anche per chi parte svantaggiato, di “volare”, cioe di realizzare sé stesso.
Le attivita da progettare e svolgere nelle classi avranno la finalita di valorizzare i talenti degli alunni,
soprattutto quelli in condizione di svantaggio, e di promuovere la cooperazione e I'aiuto reciproco.
In assetto cooperativo e laboratoriale, ogni classe inventera un gioco, lo descrivera, ne scrivera il regolamento,
realizzera, se previsto, materiali e attrezzature, documentando tutte le fasi, dalla progettazione alla
realizzazione.
L'attivita potra riguardare uno dei seguenti ambiti:

1. Musica in movimento

2. Giochiamo con le parole - Playing with the Words - Jouer avec les mots - Jugando con las palabras

3. Numeriin corsa

4. Emozioniin gioco

Le classi seconde e terze, che hanno partecipato all’edizione 2022-23 delle Guastelliadi, potranno, in
alternativa, riproporre il gioco dell’anno precedente, rivisitato in funzione delle nuove, mutate esigenze della
classe.

Premi e riconoscimenti
| lavori meritevoli saranno premiati in occasione della fase finale delle Guastelliadi; i giochi che la giuria riterra
piu inclusivi e originali entreranno a far parte del programma della fase finale delle Guastelliadi.



Si allega file “Un gioco per le Guastelliadi” con indicazioni operative.

“Da solo non sei nessuno, ma insieme si puo arrivare dappertutto” (Bebe Vio)

La Dirigente Scolastica
Prof.ssa Rita La Tona*
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